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         งานวิจัยการถ่ายทอดองค์ความรู้ที่ได้จากศิลปินศิลปาธร ไพโรจน์ ธีระประภา สู่นักออกแบบรุ่นเยาว์: 
กรณีศึกษาศิลปินไพโรจน์ ธีระประภา ศิลปินศิลปาธร สาขาเรขศิลป์  มีการด าเนินงานเป็น ๒ ส่วนที่ส าคัญ
คือ การวิเคราะห์ผลงานที่มีข้อมูลศิลปวัฒนธรรมพื้นถ่ินของศิลปินศิลปาธรไพโรจน์ ธีระประภา  และการ
อบรมการถ่ายทอดองค์ความรู้ที่ได้สู่นักออกแบบรุ่นเยาว์  

 การด าเนินงานวิจัยเพื่อค้นหาผลงานที่มีข้อมูลศิลปวัฒนธรรมพื้นถ่ินเริ่มจากผู้วิจัยได้รวบรวมผลงาน
ของศิลปินศิลปาธรไพโรจน์ ธีระประภา จ านวนทั้งสิ้น ๒๔๒ ชิ้นงาน น ามาคัดเลือกโดยมีคณะกรรมการ
กลั่นกรองข้อมูล สร้างเกณฑ์คัดเลือกผลงาน คือ ๑.  เลือกผลงานจากภาพที่มีที่มีข้อมูลศิลปวัฒนธรรมพื้นถ่ิน
มาเป็นส่วนหนึ่งในผลงาน และ ๒. คัดเลือกผลงานที่มีรูปแบบที่แสดงถึงวิถีไทยแสดงออกมาในผลงาน
สร้างสรรค์ แม้ไม่มีภาพที่เป็นข้อมูลศิลปวัฒนธรรมพื้นถ่ินในผลงานแต่สื่อสารถึงศิลปวัฒนธรรมพื้นถ่ินได้
ชัดเจน มีการตรวจสอบผลการคัดเลือกมีผลงานที่ผ่านการคัดเลือกจ านวน ๑๓๗ ชิ้นงาน น าผลงานนี้มา
วิเคราะห์ข้อมูล ในเรื่อง แนวความคิดในการออกแบบ ลักษณะศิลปวัฒนธรรมพื้นถ่ินและการสร้างงาน
ออกแบบ โดยยึดหลักการสร้างสรรค์ผลงานของไพโรจน์ ธีระประภา ได้แก่ การค้นหาข้อมูล การส ารวจ
ข้อมูลจากสถานที่จริง ดื่มด่ าบรรยากาศรอบตัว บันทึกข้อมูลและน าข้อมูลที่ได้มาสร้างสรรค์เป็นผลงานเรขศิลป์ 

         เมื่อได้องค์ความรู้แล้วจึงจัดการอบรมการถ่ายทอดองค์ความรู้ที่ได้สู่ศิลปินรุ่นเยาว์ตามวัตถุประสงค์  
ที่ ๒ ในส่วนการถ่ายทอดองค์ความรู้นี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยมีการเปิดรับ
สมัครนักศึกษาที่เคยผ่านการเรียนวิชาการออกแบบเบื้องต้นและสามารถใช้เครื่องมือคอมพิวเตอร์ในการ
ออกแบบ จ านวน ๒๓ คน ระยะเวลาอบรม ๓ วัน โดยมีเครื่องมือเป็นเอกสารประกอบการอบรม การ
บรรยาย การเดินชมสถานที่ชุมชนวัดบุปผาราม และด้วยแนวคิดของศิลปินที่ว่า “แวดล้อม คือ ตัวตน” 
ผลการวิจัยปรากฏผลดังนี้  ผลงานของนักออกแบบรุ่นเยาว์ที่ได้สร้างสรรค์ข้ึนจากค าของศิลปิน โดยนัก
ออกแบบรุ่นเยาว์ได้น าลวดลายต้นทางมาใช้ในงานออกแบบเช่น ดอกพุดตาน ดอกไม้ไทย กระต่าย เป็นต้น 
ในส่วนที่เป็นประโยชน์ที่ได้จากการอบรมครั้งนี้ คือประเด็นการหาข้อมูลที่ได้จากสถานที่จริงก่อนท าการ
ออกแบบ เก็บข้อมูลด้วยการถ่ายรูป วาดภาพนักออกแบบรุ่นเยาว์สามารถมองสิ่งของจริงในหลายมิติ เกิด
ประสบการณ์จากการเดินชม ต่างจากการค้นหาข้อมูลจากสื่อดิจิตอลที่มีภาพจ ากัด ภาพซ้ าๆ ผลงานที่ได้
จากการอบรมท่ีน าเสนอในวันสุดท้ายจึงมีความลึกซึ้งและมีมุมมองที่เป็นประโยชน์ต่อวัดและชุมชน  
วัดบุปผาราม และยังจุดประกายให้เป็นแนวทางให้การหาข้อมูล “แวดล้อม คือ ตัวตน” ได้อย่างไม่รู้จบ
ส าหรับนักออกแบบรุ่นเยาว์ 

  


